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SIG 3D Plenarsitzung 25.06.2010

1. BegrufBung und Organisatorisches

11

1.2

1.3

1.4

(Abstimmung der Agenda, Protokollant(in) der nachsten Sitzung, Termin der
nachsten Plenarsitzung

Abstimmung der Agenda
Die Agenda wurde ohne Veranderungen angenommen
Protokollant der nachsten Sitzung

Herr Becker (Stadt Koln) ist Protokollant der nachsten Plenarsitzung, ersatzweise Herr
Degen (Stadt Dortmund)

Termin der n&chsten Plenarsitzung

Datum: 17.09.2010 10:00
Ort: BezReg Koln, Bonn-Bad-Godesberg

Geplanter Ort der Ubernéchsten Plenarsitzung

Die Ubernachste Sitzung soll am Bundesamt fur Kartographie und Geodésie (BKG) in
Frankfurt (Main), Richard-Strauss-Allee 11, stattfinden.
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2. 3D Stadtmodelle in der Praxis

Ingolf Jung, virtualcitySYSTEMS GmbH, Dresden
(vergl. 20100625 SIG3D_02_Jung_Virtuelle_Stadtmodelle_Anspruch_und_Realitat.pdf)

Herr Jung zeigt typische Fehler auf, die bei Generierung virtueller Stadtmodelle aus Pho-
togrammmetrie-Daten entstehen:

o Koplanare Flachen in Gebauden;
e Licken unter Dachiberstanden;

o Geometrieteile einer Wand, die das Dach durchdringen, ber dem Dach stehen
(Giebel?) oder im Gebaudeinnern liegen;

e Fehlende oder falsche Zuordnung von Semantik, leere Attribute, Generierung
mehrerer Geb&aude aus einem Grundriss:

o Doppelte, teilweise ineinander liegende semantische Objekte.

Eine automatische Fehlerkorrektur ist vielfach kaum mdoglich und nur bedingt sinnvoll,
auBerdem fehlen nachprifbare Qualitatsrichtlinien und geeignete Werkzeuge.
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3. Erfahrungen mit 3D Stadtmodellen

Karl-Heinz Hafele, KIT, Institut fir Angewandte Informatik, Karlsruhe

(vergl. 20100625 SIG3D_03 Hafele Erfahrungen_mit_3D_Stadtmodellen.pdf)

Herr Hafele stellt anhand von synthetisch erzeugten Modellen typische Probleme dar,

die bei realen CityGML Modellen vorkommen. Wegen Unklarheiten in der CityGML Spe-

zifikation, fehlender Modellierungsvorschriften sowie der prinzipiellen Mdglichkeit, Volu-

mina geometrisch durch eine gml:MultiSurface abzubilden ist derzeit vielfach gar nicht zu

entscheiden, ob ein konkretes Modell richtig oder falsch ist. Typische Problemfalle sind:

Die Unterteilung von Gebauden in Gebaude-Teile: Dirfen sie sich geometrisch
durchdringen, was ist — bei gleichwertigen Gebaudeteilen — das ,Hauptgeb&u-
de“?

Durfen semantische Objekte, die zur Modellierung der AuRRenhiille eines Gebau-
des dienen (WallSurface, RoofSurface, Buildinglnstallation) Geometrieteile auf-
weisen, die im Gebdudeinnern liegen?

Die Modellierung von Dachiberstdnden: Wie hat sie geometrisch zu erfolgen,
wann sind Dachiberstdnde Uberhaupt zuléssig?

Wenn Dachgauben oder Erker als BuildingInstallation modelliert werden, wie wird
die Gebaude-Aulienflache unterhalb dieser Bauteile in CityGML modelliert?

Wie werden konkrete Wande auf die Klasse WallSurface abgebildet? Zwischen
den Extremfallen ,Ein ganzes Geb&ude hat nur ein einziges Objekt WallSurface*
und ,Jedes Dreieck der AuRenflache ist ein separates Objekt WallSurface"
kommt alles vor. Ahnliche Probleme gibt es auch bei Dachflachen.

Darf man ein texturiertes Modell, dass keinerlei Wande oder Tiuren enthalt, als
LOD-3 Modell bezeichnen?
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4. Qualitat von 3D Stadtmodellen

Prof. Dr.-Ing Volker Coors, Hochschule fir Technik , Stuttgart
(vergl. 20100625 SIG3D_04_ Coors_Qualitat von_3D_Stadtmodellen.pdf)

Herr Coors stellt einleitend fest, dass Qualitat nur in Bezug auf eine spezielle Anwen-
dung definiert werden kann und die Bewertung von Qualitat auf Basis akzeptierter Be-
wertungsskalen erfolgen sollte. Fir seinen Vortrag stellt er die Anwendung ,Energie-
verbrauchsanalyse von Stadtquartieren auf Basis von 3D-Stadtmodellen” in den Vorder-
grund. Es ist Stand der Technik, die notwendigen geometrischen Parameter flr entspre-
chende Simulationsprogramme aus LOD-1 Modellen zu extrahieren. Die dabei erhalte-
nen Ergebnisse sind aber sehr ungenau. Eine Extraktion der Parameter aus LOD-2 Mo-
dellen wére sehr viel besser, stof3t bei real existierenden Modellen aber auf technische
Probleme auf Grund mangelnder Datenqualitat. Ein Hauptproblem ist, dass die ein Ge-
baudevolumen definierenden Flachenstiicke haufig geometrische / topologische Fehler
aufweisen und die Volumenmodelle deshalb nicht ,wasserdicht* sind, was eine exakte
Volumenberechnung unmdoglich macht. In einem demnachst startenden Projekt wird sich
die HFT Stuttgart deshalb mit der Prifung und Korrektur / Heilung volumetrischer 3D-
Stadtmodelle beschaftigen. Langfristiges Ziel ist es, die entwickelten Algorithmen und
Verfahren im Rahmen internetbasierter Priif- und Zertifizierungsverfahren einzusetzen.
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5. SIG3D-News

5.1

5.2

Dr.-Ing. Egbert Casper, Zerna Ingenieure GmbH
Allgemeine Informationen

e Frau Czerwinski ist im Bereich der Pressearbeit aktiv gewesen.

e Es existieren genigend viele Beitrage zum GDI-DE Schwerpunktthema ,3D"; das
Schwerpunktthema wird von der GDI-DE im September realisiert.

o Ein ,Memorandum of Understanding (MoU)" zwischen SIG3D und OGC liegt im
Entwurf vor. Kernpunkt ist, dass max. 2 benannte Mitglieder der SIG3D nicht-
stimmberechtigte Mitglieder der OGC SWG sein kénnen. Eventuell kdnnte die
SIG3D auch Uber GDI-DE OGC-Mitglied werden. Herr Casper verfolgt die Ange-
legenheit weiter.

Intergeo 2010

Der auf der letzten Sitzung als Werbemittel diskutierte Schaumstoffwirfel wiirde mindes-
tens 200 € kosten und kommt deshalb nicht in Frage. Es sollen nun andere Werbemittel
(Stofftaschen, DIN-A5/A4 Blocke) ins Auge gefasst werden, Herr Casper wird entspre-
chende Informationen einholen und per E-Mail verbreiten. Auf dem Gemeinschaftsstand
soll ein SIG3D Poster aufgehangt werden, auf den Standen der beteiligten Firmen liegen
SIG3D Flyer aus.

5.3 Bericht von Carsten Rénsdorf tGiber das letzte Treffen der CityGML SWG

Im Rahmen des OGC-Meetings in Silver Springs fand auch ein Treffen der CityGML
SWG statt. Zentrales Ergebnis war, dass die Verabschiedung von CityGML Version 1.1
um 8-9 Monate verschoben wurde und nun zum September 2011 geplant ist. Damit
muss die neue Spezifikation bis Méarz 2011 fertig sein, um auf der Sitzung des OGC TC
in Bonn vorgestellt zu werden. Es ist dariber hinaus geplant, im Marz 2011 eine ge-
meinsame Sitzung der OGC SWG und der SIG 3D AG Modellierung in Bonn abzuhalten.
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6. Berichte aus den Arbeitsgruppen der SIG3D

6.1

6.2

Bericht der AG-Modellierung

Gerhard Grdger, IGG Uni Bonn

Es hat zwischenzeitig 2 Sitzungen der AG Modellierung gegeben, die sich ausschlielich
mit den von der SIG3D eingebrachten CityGML Change Requests (CR) beschéftigt ha-
ben. Dabei hat sich ein vom KIT neu eingerichtetes Internet-Forum bewahrt. Die Diskus-
sion der CR im Forum soll am 09.07.2010 abgeschlossen werden, die Ergebnisse wer-
den danach an die CityGML SWG Ubergeben. Neben der weiteren Diskussion der CR
werden die Definition von CityGML Profilen sowie die ADE ,Utility Networks" zukinftig

wichtige Themen der AG Modellierung sein.
Bericht der AG Fortfliihrung

Entfallt

7. Verschiedenes

7.1 Erste Eindriicke von INSPIRE

Gerhard Grdger, IGG Uni Bonn

Die Arbeiten im INSPIRE Projekt haben begonnen und sind sehr gut organisiert. Ein ers-
ter Entwurf fir ein Datenmodell im Bereich ,Building” soll schon zum Oktober 2010 vor-
liegen. Der Fokus liegt bisher sehr stark im Bereich ,Umwelt®, eine Bereitstellung von
3D-Daten ist derzeit nicht vorgesehen. H. Groger hat CityGML im zustandigen INSPIRE
Gremium vorgestellt und wird sich weiter bemihen, dass 3D Gebaudedaten bertcksich-

tigt werden.

7.2 Schwerpunktthema der ndchsten Plenumssitzung

Schwerpunkthema der nachsten Plenumssitzung soll der Bereich ,Green Buil-
dings / Energieberechnung auf Stadt- bzw. Quartierebene” sein.
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