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DIE PERSPEKTIVE
VON MORGEN.
MAXIMALE DYNAMIK
FUR IHRE IDEEN.




Wir uber maila-push

maila-push ist ein fuhrender Full Service
Provider far virtuelle 3D Stadtmodellierung

e Virtuelle 3D Stadtmodellierung auch fur Kommunen
kleinerer und mittlerer Grol3e

e Planungsbegleitung und —moderation

e Vermarktungsunterstiutzung

e Standort-Informationssysteme im Internet

e Ausmodellierung und Texturierung bestehender 3D
Modelle in hoher Qualitat bei bester Performance
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Wir uber maila-push

e First Market Mover und fuhrender
Dienstleister fur hoch aufgelGste, virtuelle
3D-Systeme in Echtzeit

e Marktfuhrend im Bereich 3D-Stadtmodelle

e Eigenkapitalfinanziert
e Grundung 2001, Uber 210 Mitarbeiter

e Mehr als 500 Kunden, tber 1500 Projekte



Technologie

-
maila-push
tomorrow 's perspective

,WIr verbinden die Agilitat der
Computerspielebranche mit der
Exaktheit georeferenzierter
Stadt- und Projektmodellierung
unter der Berucksichtigung
gangiger Marktstandards*
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Technologie

maila-push 3D Systeme sind

e eingemessen nach nationalen u. internationalen
Vermessungsstandards;

e voll kompatibel zu geografischen
Informationssystemen (GIS) und zu allen
Mapping-Services und Map-Diensten;

e modelliert fur beste Performance;

e mehrfachverwertbar (online-Systeme, Echtzeit-
Anwendungen, Filme, Bilder fur Internet und
Printbereich, Spiele etc.);
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Technologie

Hauseigene Player-Technologie

- Darstellung von virtuellen Stadten und
- Projekten in 3D-Echtzeit (Computerspiel-
N Technologie)

- Darstellung in online 3D-Datenbanksystemen
mit Anbindung auch lhrer hauseigenen
Datenbank;

3,;'
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Technologie

Bilder sagen mehr, als tausend Worte:

@y Unsere Themen an beispielhaften

Auftragsarbeiten
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Automatisierte
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Attributierung
von CityGML Modellen
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Technologie

3D-Stadtmodelle sollten gut aussehen, denn

nur dann ist eine automatisierte Semantisierung

@ moglich.




-
maila-push
tomorrow's perspective

Technologie

3D-Stadtmodelle sollten gut aussehen, denn
nur dann ist eine automatisierte Semantisierung

- maglich.

Groliflachig zur Texturierung eingesetzte

Fotografien verbieten sich.
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14 LandXplorer CityGML Viewer
: Datei Bearbeten Ansicht Einfiigen Navigation Werkzeuge Extras Fenster Hilfe

e e ar

Name Typ

(I Landxplorer Projekt Proiekt
Dynamischer Himmel Sky Dome

BkFrankfurt_Stieet_Sefting LOD3 Stadtmodel]

O aGelinde Gelinde
O @ kompass Kompass
Mavigationseinstellungen Navigationseins.
O Standard-Himmel Hintergrund
O 52 StatUp Position Lesezeichen

Hierarchie | Typ

CityGML-Browser

Franklur_Steet_Seting LOD3 (7] E]]

Tpp (Name) [~
| WallSurface (Wall-10)
WallSurface (Wall-11)
WallSurface [Wall-12)
walkipisceADE
poundagsurtacedDE
= opaningFropady

i

5

indow [Window-17)
indow [Window-18)
indow [Window-19)

= Window [Window-25)
civobjectlDE
aopearanceMember v

[257.23317390; -0.69300842; 244.81925349] Landplorer CityGML Viewer - v2011.0 [26.08,2009]

Unser CityGML Exporter




14 LandXplorer CityGML Viewer

: Datei Beatbsiten Ansicht Einfiigen Mavigation Werkeeugs Extras Fenster Hiffs

TeCchNOIOgIe  Ermm—

Name = Twp
[ Landplorer Projekt Projekt
Dynamischer Himmel Sky Dome

B Frankfun_Stieet_Setting LOD3 Stahmodel
-0 glGelinde Gelande
O @ Kompass Kompass
Navigationseinstellungen Navigationssing
O Standard-Himmel Hintergrund
O 57 Stat-Up Pasition Lesezeichen

Hisgarchie | Typ

CityGML-Browessr

Frankfut_Stest_Selting_LOD3 [E @

Tvp (Mame] \:

& RoofSurlace (Roof-2)

& RoofSurtace (Roof-3]

& RoofSurface [Roof-4]

& RoofSurlace (Roof-5)

= RoofSurtace [Roof-6]
soofurizceADE

boundsgrsurtaced DE
= apennaroperdy

= RoofSurface (Roof-7]
soofsurisceADE
boundamsufaceADE

2 openngFrapedy

& Window (Window-1)
ciluobiectADE
appeaanceMember
gensaizesTo
alfrbutes
aanalefaance

# RoofSurface (Roof-8)

& RoofSurface (Roof-9)

i RoofSurface (Roof-10)

& RoofSurface (Raof-11)

& RoofSurface (Roof-12)

i RoofSurface (Roof-13)

& RoofSurface (Raof-14)

& RoofSurface (Roof-15)

& RoofSurface (Roof-16)

& RoofSurface (Raof-17) v

[264.13808235; -0 63300842, 217 80801303] Land<plorer CityGML Views - v2011.0 [26.08 2003]

Unser CityGML Exporter
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CityGML Feature LoD Beschreibung Automatisiert
Building Gehiiude Ia
Dras Gebiude kann in mehrere Teile
Building Part getrennt werden. Die Einteilung Nein

muss nicht vorgenommen werden.

Die Aubenhulle des Gebiudes kann]  Ja. Pro Haus

Wall 2-4Q inlhre entsprechenden Bauteile Jwird eine Wand-

aufeeteilt werden. fliiche ereugt.
Fenster kinnen einzeln einer
Window 3— 4§ Fliche der AuPenhulle zugeordnet Nein
werden
Turen kénnen einzeln einer Fliche ;
Doar 34 der Aubenhtlle zugeordnet werden Mein
Die Aubenhulle des Gebiudes kann]  Ta. Pro Haus
Roof 2—4] inlhre entsprechenden Bauteile | wird eine Dach-
aufeeteilt werden. fliche erzeugt
Fenster ktnnen einzeln einer
Window 3— 4§ Fliche der AuPenhulle zugeordnet Nein
werden
Turen kénnen einzeln einer Fliche ;
Do S der AuBenhtille zugeordnet werden Hein
Die Aubenhtlle des Gebiudes kannj  Ja. Pro Haus
Ground 2- 49 inlhre entsprechenden Bauteile  Jwird eine Grund-
aufgeteilt werden fliche erzeugt
i Aubere Gebiudeinstallationen wie
OuterBuilding B g i i ;
Installation 2 — 4 fSchornstein, ng{']umne n, Balkone, Nein
Aulenireppen usw.

interiorBuilding 4 Innere Gebiudeinstallationen wie Nein

Installation Innentreppen, Heizkirper usw.

Room 4 Raum Nein
interiorFurniture 4 Miibel Nein
roomInstallation 4 Rklllllllill.\‘lallﬂ[.itll-lt’ 1.1 w.ic‘ Nein

Innentreppen, Heizktrper usw,
Die Hulle eines Raums kann in Thre
Ceiling 4 J entsprechenden Bauteile aufgeteilt Nein
werden
Die Hulle eines Raums kann in Thre
InteriorWall 4 J entsprechenden Bauteile aufgeteilt Nein
werden
Die Hulle eines Raums kann in Thre
Floor 4 J entsprechenden Bauteile aufgeteilt Nein
werden
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