Digitales Gelandemodell: UML-Diagramm

City '-OEDO Complex
Model Relief
LoD4 o

Relief
Validity Extent + name: String[0..1]

JAN

[ | | |
TIN Grid Breaklines MassPoints




Digitale Gelandemodelle

o kann fur jeden Level of Detail aggregiert werden aus

— TINs (Triangulated Irregular Network), Raster,
3D-Bruchkanten, and 3D-Massenpunkte

— Jede DGM-Komponente kann in inrer Gultigkeit
raumlich beschrankt werden (validity extent polygon)
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Generische Objekte und Attribute (I)

Hintergrund:

Probleme: In der Praxis enthalten konkrete Stadtmodelle

CityGML nicht nur zur Datenabgabe an Dritte, sondern

Insbesondere auch Nutzung als Schnittstelle von
Datenbank bzw. GIS mit den Visualisierungs- und
Fortflhrungswerkzeugen

« oft auch 3D-Geoobjekte, die keiner der explizit

ausmodellierten Klassen zugeordnet werden kdnnen
« 3D-Geoobjekte (CityObjects) weitere Attribute, die Uber

die in CityGML spezifizierten hinausgehen

LOosung: Einfuhrung generischer Objekte und Attribute
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Generische Objekte und Attribute (II)

GenericCityObjects

e ermoglichen Reprasentation nicht weiter semantisch
ausdifferenzierter 3D-Geoobjekte
(z.B. derzeit Mauern, Bricken, Tunnel)

e Jjedes GenericCityObject kann fur jeden LOD (1-4) eine
eigene, beliebige Objektgeometrie besitzen

GenericAttributes

« jedes CityObject darf beliebig viele generische Attribute
erhalten (z.B. Building, CityObjectGroup, GenericCityODb.)

e pro Attribut: Datentyp, Name und Wert
— madgliche Datentypen: String, Integer, Real, URI, Date
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Generische Attribute und Objekte

CityObject

*

+creationDate
+terminationDate[0..1]
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GenericCityObject

genericAttribute

_GenericAttribute

+name : String

URIALttr

é +value: URI

+function : String
+class[0..1] : String

StringAttr

INtALttr

Real Attr

DateAttr

+value: String

+value:int

+value:double

+value:Date

loD1GeometryProperty
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Mehrfachreferenzierung von Geometrien

e einzelne (Teil-)Geometrien konnen Bestandtell
mehrerer unterschiedlicher 3D-Geoobjekte sein
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