Nmanve Geodaten
Infrastruktur NRW

3D-Pilot

der Geodateninfrastruktur NRW
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Teilprojekt 1

CeQGl

Center for Geoinformation GmbH




Realisierung konkreter 3D-Visualisierungs projekte
Integration in ein Gesamtszenario
Prasentation/ Integration raumlich vertellter
3D-Geoinformationen und deren Interaktion mit Objekten

Kundenorientierung, praktischer und geschaftlicher Nutzen
Er6ffnung neuer Kundenkreise

Demonstration der technischen Machbarkeit,
Spezifikation f. verteilte, imteroperable VisuwalisEnwumgsdiemnstie

!u kiinftig 3D-Geovisualisierungen als Standardkomponeny

in thematischen Anwendungen




Technische Realisierung

/standardisierte 3D-Visualisierung im Internet \

interoperabler emrmaUEELEGhAmET siandardisierie
Web Services des@m&l SREOmsaotiumss
(Erweiterung Web Terrain Service zum Web 3D Service W3L

Zugriff auf Prasentationsformate von 2D- und 3D-Daten

Einbindung bestehender G und CAD-Systeme durch
server- und clientseitige W3DS-Adapter
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Realisierung
vollstandige Nutzung OGC Web Services

/ Webbrowser \

Meb Feature Semny

Gebaude




Realisierung
Einbindung proprietarer S$ysteme

Nutzer | VRM L—IX3D—\ﬁewem

/o

Gebéaude




Realisierung 3D Pilot

Realisierungsstand der 3 Teilprojekte

VRML- VRML- VRML- Viewer Java 3ﬁ
Viewer Viewer Viewer GraphiX Viewer
CPA T™MS IRF P ct / IfGl
clients 3D T ___________________________________________________________
W3DS W3DS
CPA GraphiX

Services

OGC Basisdienste
_LWFES | [WMS]




Realisierung 3D Pilot

Vernetzung der 3 Teilprojekte

VRML- VRML- VRML- Viewer Java3[\
Viewer Viewer Viewer Viewer

CPA TMS IRF GraphiX ct / IfGI

Clents 3DQ C1D I R
W3DS W3DS W3DS
CPA GraphiX ct / IfGl

Services * 2 & 25D

OGC Basisdienste
_LWFES | [WMS]




TellprOJekt 1

Aufbau eines interoperablen
3D-Geodaten-Server

: —— Landeshauptstadt O
7 Ditsseldorf
cm :
Geo-lnfonnaﬁon
tarramapa!ruar




Aufbau eines interoperablen
3D-Geodaten-Server

2 Venmwalthung kommumnziker 3D - Stadt- und \

- Grumdliage: Amiiche GeobasisdEton (ALK, ALKIS, ATKS)
» Regisienumng QGG konformer Web 3D-Services fir VRML-

Daten
» Welhhasierer Zwgniiff durch verschediene Cliemis im Internet:

Autodesk, Inc.: Autodesk MapGuide
Terra Map Server GmbH: Terra Explorer

\ Institut fir Roboterforschung: Cosimir J

Datenbank- und W3D-Plattform: SupportGIS—CPA Geelnformation




Aufbau eines interoperablen
3D-Geodaten-Server

 OGG konformer Zugriff Giber einen Web-Client:

& WTS-TestALKIS.htm - Editor
Datei Bearbeiten Format 7

kzhtm =

<head:>

<meta name="sgvrml - PoOsSt Reguest Generator's

</ heads

<hody>

<form name=requestForm method="pPCosT" target="_self"
action="http: //10.1.1.131,Sgvrm]serviet,/sG_w3Ds?">

<input type="hidden" name="vERSION" walue="wTS'0.1">

<input type="hidden"” name="REQUEST" walue="Getwiew":>

<input type="hidden" name="srRs" walue="GK">

<input type="hidden" name="PoI" walue="2554334.00,56756353.00">
<input type="hidden" name="PITCH" walue="45">

<input type="hidden" name="vaw" wvalue="45">

<input type="hidden" name="DISTANCE" wvalue="100">

<input type="hidden"” name="aov" walue="00">

<input type="hidden” name="BB0x" wvalue="2534334.38,3676393.93,2554624.28, 5676735, 27
>

<input type="hidden" name="Pok" walue="2554384.38, 5676500,100">
</ form:

<script language="Jawvascript's

document. reguestForm. submit (),

</scripts

Demonstration : WTS-ALKIS_htm




Aufbau eines interoperablen
3D-Geodaten-Server

» OGGkonformer Zugriff tiber einen Web-Client:

2 hitp:/iwww.alkis-team-1. de/Sg¥rmU/Exchange3DJprefix37970.wrl? - Microsoft Internet Explorer

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

Qo - © X [ @ Pswn Foramen @esen @ (- 5 (= [J) B

Adresse @ http: v alkis-team-1.de/Savrml/Exchange30/prefi=37970,wrl?

Demonstration : WTS-ALKIS_htm




Aufbau eines interoperablen
3D-Geodaten-Server

o Zugniiit Wiber kommumnale Wep-Server (Autodesk MapGuide)):

/Graf-adolf.mwf - Microsoft Internet Explorer _1gf x|

J[_)atel Bearbeiten  Ansicht  Favariten  Extras 7

J s= Zuriick - = - @ 7at | aSuchen (3] Favoriten g\l‘arlauf |%v =N E [E HLinks e

JAd[essE I@ https: ffwaww, alkis-team- 1, de/Maps/Graf-Adolf , mwf j @Wechseln 2u

Bk x|(gex d) @2 autodesk’
[ = ] 3 == T - T 0 g 7.

IHausnumrner ! |1 1 6.285

(3] ’_ ré_ |4 trtermst

Demonstration : WTS-MapGuide.htm




Aufbau eines interoperablen
3D-Geodaten-Server

3h ph‘www alkis-team-1. de. Jng mU/Exchange3D/prefix37970.wrl?. - Microsoft Internet Explors

0 k-@ B@@IP

es52 |{@] it i abis a1 defSghmExchange2Dlorefixa

EsREiNa DsdpadEEsdaTiing
iFREx gnglasdaadn:

Demonstration : WTS-MapGuide.htm




Aufbau eines interoperablen
3D-Geodaten-Server

o Zugynif Wiber diem TerraEprqrsgL (Tenra Map Server GimipH):
v sty

Message

@ BahnhaF (Ansicht: 1)

<8 Bahrhaf (Ansicht 2)
T

<@ Regisrungsviertel - Mord
<@ Regierungsviertel - S0d
o ..k( Rundflug Disseldarf

kf' Rundflug Bahnhof Disseldorf
e _lﬂ Rundflug Flughafen Disseldorf o
-
Karte ]'

S @ [ Display Qualty mrrrrres 0.0 Kbps Fr—

t- e r’r‘ a3 m a p E E ru B r‘j i Standarddesign Deutsch {Deutschland) Ox b @ e Q @

G @ o Displap Qualty rrrr-rEs 00 Kbps PP

Demonstration : WTS-TerraExplorer.htm




Aufbau eines interoperablen
3D-Geodaten-Server

ﬁmm liiber Cosimir® VR (Institut fur Roboterforschung)\

alidive 3D-Projektion
I ——
o« Wieitkemvenwemaiumg) im SimmuulEtomsumgettwmgemn

Web-Adresse: www.cosimir.com




Tellprojekt?2
Internetbasiertes und OGC-konformes

Tourist- und Standortinformationsystem
Koln/Leverkusen zur WM 2006

| o | - NAV TECH
= Stadt Kdln Stadt Leverkusen
il ( e
« Technologies
graphiX




Internetbasiertes und AZECkonformes

Tourist- und Standortinformationsystem
Koéin/Leverkusen zur WM 2006

Tourist- und
Standortinformationssystem

Sinn:

virtuelles 3D-
Informationstool

Informer




Tourist- und Standortinformationsystem

{ Internetbasiertes und GB&Ckonformes }
Kéln/Leverkusen zur WM 2006




Internetbasiertes und AZ&ECkonformes
Tourist- und Standortinformationsystem
Koéln/Leverkusen zur WM 2006

/

Walker

B

Der Walker bietet die Mdglichkeit durch die Szene zu navigieren




Internetbasiertes und AZ&ECkonformes
Tourist- und Standortinformationsystem
Koéln/Leverkusen zur WM 2006

48

Informer

Der Informer soll die Méglichkeit der Interaktion geben

Fahr- und Flugplanauskunft

Infos zu Points of Interests

Ticketing/Online Ticketkauf mit Sicht vom Platz

Navigation

B




Internetbasiertes und OGGkonformes
Tourist- und Standortinformationsystem
Koéln/Leverkusen zur WM 2006

Folgende Daten stehen zur Verfligung:

EDBS : Koln und Leverkusen
Shp.-Files. Navtech, Geospave, Kdln
DXF: Architekten Koln

DGN: Bayer Industry Services
DGW: Stadt Leverkusen

RAW: Geospace

VRML.: Bayer, Stadt KoIn

3ds: Architekten Koln
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Internetbasiertes und A3&ECkonformes
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Internetbasiertes und AZECkonformes
Tourist- und Standortinformationsystem
Koéln/Leverkusen zur WM 2006

[=7 Artepolis =J&

Automatische Generierung eines DGM
aus dem Datensammelsurium



Internetbasiertes und AZECkonformes
Tourist- und Standortinformationsystem
Koéln/Leverkusen zur WM 2006

Datei Bearbeiten Ansichten Windows Simulationen Hife

|87 elle &l

ossendorf.a

Layer IGEbIEtE |

[z Gebiude
[-Arten
- O wohnhaus
[ Biiogebaude
O Lager
- Fabrikarlagen
[ Gfentliche Einrichtungen
histarische Bauwerke
Stadien
- Reisezentren/Transportzer
+}- Dachformen
- Texturen
iedungsiiachen
O wohnbaulliche
O Industrieflache
- Berghaubetrish
-# Spart/Fisizsit/Erholung
[ Verkehrsflachen
- bl Shralen

- M Autobahnen
O Bahrverkehr
F-Wegetationsflachen

Detailinformationen

Mame Ortstell | Wersion | Strasze | Hausnr | Zusatz | Beschreit] Infohtml | Anzahl_a GebaudeIAnzahl_E Dachlolﬂ Dachhoh] Farben
5 F: on

Noname | Ossendart unbekanin| 545 4 0BEOEG
Ossendorf keine Stra) 2313 on OBROEG
Ossendorf an on OEEDEE
Ossendorf Heimersde 6212 on OEE0EE
Ossendort 23 on OEEOEE
Ossendorf tommele g.24 oo 0.660.66

Ossendoarf Heimersde . oo 0.660.66




Internetbasiertes und AZECkonformes
Tourist- und Standortinformationsystem
Koéln/Leverkusen zur WM 2006

48

Die nachsten Schritte sind die Aufbereitung
der Daten fur eine webfahige Anwendung.

 Aufibaw e@mes W3DS
Verteilte Datenhaltung

Wielh-Streaming/dynamischer
LOD/Kompression

\Wallk Through

B




Tellprojekt 3

Interaktive 3D-Echtzeitvisualisierung

unter Nutzung GDI/OGGkonformer Dienste




Interaktive 3D-Echtzeitvisualisierung
unter Nutzung GDI/OGGkonformer Dienste

@: weitgehende Nutzung von Diensten

* Welb-basiert

o |[komfomm zu hesteihemden IM-Infrastrukturen
* OpenGliS Konsortium (OGC)
 GDIHNRW

B

» Speziiikationen aus Visuaisenumgsumieid (VRIVIL, X3D)
» Tedimisch: Cliemts kimmemn ,, Scilkami" getaiiim wendem.

» Aufizeigen des praktischen Anwendungspotenzials

Fragen:

« Vallsi@amndigikeit der venfligbaren Dienste?
» malkiikalblke Software-technische Umsetzung?

4




Interaktive 3D-Echtzeitvisualisierung
unter Nutzung GDI/OGGkonformer Dienste

(eilnehmer des Teilprojekts 3

e con terra GmbH Minster

B

o IImstittut fiir Geamiommaitik (IFGI) der UnivensidE@t N anster

o Kammmnuwmeliventteamd Rulimgebiet (KYR)

Arbeitsumgebung

* bestehendes Javaframework

(Gemeinschaftsentwicklung der con terra und des IfGl)

\- Detremgnumdizgen dies KR

4




Interaktive 3D-Echtzeitvisualisierung
unter Nutzung GDI/OGGkonformer Dienste

Java-Rahmenwerk

Web-
Connectoren

Geodat
bank

Systemarchitektur (Framework und Java 3D-Client)




Interaktive 3D-Echtzeitvisualisierung
unter Nutzung GDI/OGGkonformer Dienste

Java-Rahmenwerk

Geodat
bank

Ausblick: Aufbau eines Web Terrain Service




Interaktive 3D-Echtzeitvisualisierung
unter Nutzung GDI/OGGkonformer Dienste

a A

Aktueller Stand der Entwicklung:

- Realisienung @ines ,sclamien” Java 3D- Clients
o Zuagpiiit @wf Geldmnde-Texturen:

o|Lokall liiber G-, PNG, JPEG

- Uther Wieth Miap Services (WMS)
o Zugyiift auf GeliEmdie-Modelle:

oL okall iver WIRVIL, ASCIHGHd, TIN, ...

- Uther eimem VRMIL-Service

€




{,

nter Nutzung GDI/OGGCkonformer Dienste

Interaktive 3D-Echizeitvisualisierung }

p

Nachste Schritte:

€

o Zugynift @i W3IDS

* Awiitbaw aimes flumidionell eneitenten Clliemnts (GUI etc.)

* Imiegration eimes Catalog Requests zum Auffinden
geeigneter Services

- sEverseiiger Betiieh der Amwemndwng als W3DS

o Vemetizumg) mit demn weiteren Pilotamowemadumgemn

B

4




Interaktive 3D-Echtzeitvisualisierung
unter Nutzung GDI/OGGkonformer Dienste




