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Wer, Wo, Was

» Master-Projekt
Im Studiengang Digitale Medien

» filnf Indische/pakistanische Studenten

» Aufgabe:
CityGML im 3D-Auterensystem START
von Rheinmetall Defence Electronics



Workflow

» Ursprunglich:
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Software-Struktur
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Ergebnisse

©\Project\werkspace\Simpracc\examples\Schless Horten- CityGMI\schlossherton—citygwl.cml
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Ergebnisse
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Ergebnisse

= Feature editor [ lusriipespleifthbremenifinalifochschule2006-04-19.raw }
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Offene Punkte

Weitere Features unterstutzen:
» [errain

» Stralden (visuell und legisch)
» \/egetation

» \\/asser



Offene Punkte

Problem: Komplexitat von CityGML

Aufgaben:

Klassenbibliothek erstellen/erzeugen

Beispiele zum Testen/Verifizieren
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Offene Punkte

Problem: Modelle nicht fitir Echtzelt gedacht
Aufgabe: automatische Optimierung
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Offene Punkte

Problem: gaf. eine Texturdatel pro Polygen
Aufgabe: effmenten Texturatias erzeugen
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Fazit

» algorithmisch machbar
» bedienbar

» aber fur Vollautomatik
aufwendige Verfahren notig
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