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Vermessungs- und Katasteramt Dipl.-Ing. Ingbert Ridder
(ridder@bochum.de)

Stadt Bochum

S
ta

dt
 B

oc
hu

m



�
�������������������

Gebäude-
texturen
u. sonst.

Infos
(Höhen etc.)

Gebäude-
texturen
u. sonst.

Infos
(Höhen etc.)

ALKISALKIS

ALK
Gebäude
ALK

Gebäude

AufbereitungAufbereitung

Arbeits-DB
3D-Objekte
Arbeits-DB
3D-Objekte

Präsenta-
tions-DB als 
W3DS-Server

mit LoD

Präsenta-
tions-DB als 
W3DS-Server

mit LoD

�
�����������

���
��

�	�



Ortho-
photos/
Ortho-
photos/

DGMDGM
Gelände-
flächen

ALK/ALKIS

Gelände-
flächen

ALK/ALKIS Abfrage
(W3DS,
VRML und 
andere 
Formate)

Visualisierung 
und weitere
Bearbeitung
mit 3D-Viewer 
oder sonstigen 
Programmen

Sonstige
Geoinfor-
mationen

Sonstige
Geoinfor-
mationen

3D-Geodatenmanagement

S
ta

dt
 B

oc
hu

m



�
��	������������������	
 	�������

• Geschosszahlen
• Dachformen
• Firstrichtungen
� Weitgehend automatische Generierung eines Modells mit

Dachformen (LoD 2) in SupportGIS

Aber: Keine direkte Höhenangabe zu den 
Lagekoordinaten in der ALK
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• Jedem Punktort und damit jedem Geometriestützpunkt kann ein 
Höhenwert zugeordnet werden.

• Den Objekten Gebäude, Bauteil, Firstlinie und Besonderer 
Gebäudepunktder Objektartengruppe Gebäude sind (optional) 
einige Attribute zugeordnet, die zukünftig die Führung und 
Ableitung von 3D-Modellen unterstützen können.

• Einen Überblick gibt die Untersuchung von Herrn Hannok von 
der Stadt Krefeld.
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• Welche Informationen werden als separate 3D-Objekte 
geführt und müssen auch separat fortgeführt werden?

� Gebäude mit Texturen und sonstigen Infos (Höhen etc.)

• Welche Informationen werden nur übernommen und 
integriert, um 2,5D- bzw. 3D-mäßige Darstellungen zu 
ermöglichen ?

� Orthophotos, DGM, sonstige Objekte aus ALK-
Stadtgrundkarte (Straßen- und Geländeflächen, Bäume, 
Laternen etc.)
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• Verfahren BZSN bisher zur Aktualisierung von 
Sekundärdaten-Nachweisen.

• Nachteile von BZSN: Vergabe eines neuen Identifikators
bei lediglich veränderten Objekten und fehlende Angabe 
des Änderungsanlasses.
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• ALKIS ersetzt BZSN durch NBA zur nutzerbezogenen
Bestandsaktualisierung.

• Beibehaltung des Identifikators, wenn Objekte in ALKIS 
lediglich verändert werden.

• Angabe des bei jedem Objekt gespeicherten Änderungs-
bzw. Entstehungsanlasses.

� Teilweise Automatisierung der Prozesse zur 3D-
Fortführung ???

Im NRW-Geschäftsprozess Gebäude ist die 
Berücksichtigung eines 3D-Stadtmodells explizit benannt.
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• Wird derzeit erstellt durch die AG 3D-Stadtmodelle des 
AK Kommunales Vermessungs- und Liegenschaftswesen 
des Städtetages NRW.

• Arbeitsgruppenmitglieder aus Bochum, Düsseldorf, Essen, 
Hagen, Krefeld, Remscheid, Solingen und Wuppertal.


