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1. Ableitung von 3D - Stadtmodellen aus ALKIS

Gebaudebestand

Folie 11
Folie 84
Folie 86




Angaben zum Gebaude in ALKIS

AX Gebaude

AX_Bauteil

AX Firstlinie

AX Besonderer
Gebaeudepunkt

AX Besonderer
Gebaeudelinie

12

AX_Lagebezeichnung
MitHausnummer

AX Lagebezeichnung
MitPseudonummer




1. Ableitung von 3D - Stadtmodellen aus ALKIS

Attribute des AX_Gebaudes

ALKIS Attribute

anzahlDerOberirdischenGeschosse
anzahlDerUnterirdischenGeschosse
Dachform

Baujahr
Lebenszeitintervall#beginn
Lebenszeitintervall#endet
Gebaeudefunktion
WeitereGebaudefunction

Objekthdhe

CITYGML Attribut
storeysAboveGround
storeyBelowGround
Rooftyp
yearOfConstruction
creationDate
terminationDate
Function

Usage

Measuredheight



1. Ableitung von 3D — Stadtmodellen aus ALKIS

AX_Bautei  BuidlingPart

sind Teile von Gebauden, die gegenuber dem jeweiligen Objekt ,Gebaude”
abweichende bzw besondere Eigenschaften (ausgestaltende Merkmale) habe
Abweichende Geschossigkeit, Wintergarten, Loggia, ...

3D relevante Attribute

anzahlderOberirdischenGeschosse
anzahlderUnterirdischenGeschosse

durchfahrtshoehe }

Bauart (Loggia, Arkaden,...)

LagezurErdoberflache e
(aufgestandert oder unterirdisch)

Ableitung des LoD1 Klotzchen

Keine LoD1 Relevanz,
LoD2 Ableitung automatisiert moglich!?

Keine LoD1 Relevanz,
Information fur LoD2



1. Ableitung von 3D - Stadtmodellen aus ALKIS

AX_Bauteill

Bauart

Geringergeschossiger Gebaudeteil

Hohergeschossiger Gebaudeteill

Hochhausgebaudeteill > BuildingPart
Wintergarten

Tiefgarage

Turm im Gebaude

Abweichende Geschosshohe

Keller

Loggia

Arkade

Auskragende/ zuruckspringende Geschosse
Auskragendes Geschosse
Zuruckspringendes Geschosse
Durchfahrt im Gebaude

Durchfahrt an Uberbauter Verkehrsstralde
Schornstein im Gebaude

Sonstiges



1. Ableitung von 3D — Stadtmodellen aus ALKIS
BuildingParts aus AX_ Gebaeude und AX_Bauteil

AX Gebaeude \

__—» BuildingPart 1

I

I W

12

Building

AX_Bauteil \
BuildingPart 2

Vorhandenes LOD2-4

y,

Grundflache fur das BuildingPart 1 ist die Differenz zwischen AX_Gebaeude
und AX_Bautell



1. Ableitung von 3D - Stadtmodellen aus ALKIS

AX_Gebaeude und einem AX_Bauteil 11===»> Building mit zwei BuildingParts
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1. Ableitung von 3D — Stadtmodellen aus ALKIS

AX_Gebaeude und mehreren AX_Bauteil 1= Building mit mehreren BuildingParts

1l |l Il |l v |l |l




1. Ableitung von 3D - Stadtmodellen aus ALKIS

Hohenermittlung fiir das LOD1-Klo6tzchen

Standardhohen

Typisierte Standardhohen

Geschosszahlen (auch baujahrabhangig)

Objekthohe aus ALKIS

Laserscandaten



1. Ableitung von 3D - Stadtmodellen aus ALKIS

Hohen fur das LOD1 AX_Gebaeude

Tabelle: Ermittlung von typisierten Geschoss- und Gebaudehohen
durch Auswertung der Gebaudefunktion, Geschosszahl und Baujahr

1. Laserscandaten _
. . . Ja Nein
mindestens zwei plausible Punkte Geschosszahi

vorhanden?

Ja Nein
Geschosszahl
=17

2. Auswertung
+ (Geschosszahlen

+ ALKIS-Objekthohe
+ Baujahr

Ja Nein

Geschosszahl
auswerten?

Spalte 1
* i -
Function Nein
Baujahr Y
auswerten?
Spalte 2 Spalte  |Spalted Sdlke Typisierte
Standardhohe |- ALKIS-Objekthohe
Spalte 3
Gebsudefunktion Wiz |de
¢ , Y
Datenquelle Datenquelle
Dachhohe: Dachhohe:
Wonng=bauds 1000 Tz 5,00 5.0 = | 3000 7000
Wohnhaus 1010 Ja 3.00 6,00 Ja |
Wiohnhaem 1020 iE 3,00 6,00 IE | ‘. '
Hindarhzim 1021 Ja 2.00 6, D0 Ja |
Tenirenhem 1z 3,00 5,00 2 Gebaudehohe= s
Schwestemwohnhem 1 }Z; Ja 3.00 6,00 3 : Typ Ge%?ﬁgggg'sdi?eh(ISpalle 2) %%giﬁgggggﬁl
Studenien-, 1024 s 3,00 6,00 Js | * FaktorBaujahr (TS0 Oe (Sake 2
S VUEMMNCRNETT
Schulandhem 1025 Jz 3,00 &, 00 Jz | ; ¢
Gemecht genutztes 1900 . &y . 5
Gebdude mit Wohnen o Ja o e Ja | :
v ; Ja 3,00 5.00 Iz | Datenquelle Dachhohe: 2000 | | poton il Dachhahe: 2000
bl e il 1 R .00 6.00 =] FaktorBaujahr: 1,1 S e




1. Ableitung von 3D - Stadtmodellen aus ALKIS

=P  GML:ID in Anlehnung an die ALKIS:ID
wp  External Reference auf das AX_ Gebaeude und AX_Bauteil

=P Qualitatsangaben

=  Gebaudekennzeichen aus der AX Lagebezeichnung fir die Migration



1. Ableitung von 3D — Stadtmodellen aus ALKIS

Bilde ALK-Gebéaudekennzeichen aus AX_LagebezeichnungMitHausnummer

AX_Verschllusselte Lagebezeichnung

Liegt ein
Adresszusatz
(Buchstabe)

vor?

Attribut
Hausnummer

Attribut Attribut Attribut :
land kreis Lage 1;_' aé'.s it “{TEFS'I':”ES‘
: unaig in die ele
2 Stellen 2 Stellen 5 Stellen Nein AT ok i
" 2. Leere Stellen il
: . mit O auffillen
N e 1.Buchstaben 3.Stellen 18-21
Regierungsbezirk Gemeinde an die Stelle 21 s
1 Stellen 3 Stellen 2 Stellen 18-20 besetzen
mit Leerstellen
besetzen
¥
Stelle 22 mit 0
Stelle 23 mit O
Stelle 24 mit 1
auffillen
lvvvvvvvvvvvv EERBERE
g5 9 1Lid &0 o1 (234 D 003 2===|a/[06]41
1 2|3 | 4[5 6|7 |89 [0 4213 121516 17 18 19 2021 (22|23 24




2. Migration vorhandener 3D-Stadtmodelle

=P Uberfiihrung vorhandener LOD2 - 4 Geometrie

"=p Zuweisung kann Uber das Gebdudekennzeichen erfolgen

Voraussetzung ist das das Gebaudekennzeichen
' bei der Ableitung des 3D-Stadtmodells aus der
AX Lagebezeichnung wiederhergestellt wird

' ALKIS - Bauwerke haben keinen Bezug
zu einer AX_Lagebezeichnung

m=p Keine Zerlegung der Geometrie in BuildingParts

Building
LOD2
/ LOD3 \
LOD4
BuildingPart1 BuildingPart2
LOD1 LOD1

= \Wahrend und nach der Migration ist eine Analyse der Daten notwendig



3. Fortfuhrung von 3D-Stadtmodelle aus ALKIS

ZIEL:

w=p  Automatisierte LoD1 FortfUhrung

"= Filterung der Ergebnisse nach 3D - relevanten Veranderungen

Voraussetzung:

=p Die GML:ID des AX_Gebaeudes und der AX_Bauteile
muss in der 3D-Datenhaltung gefthrt wird



3. Fortfuhrung von 3D-Stadtmodelle aus ALKIS

NBA — Satz 1000 (Differenzdaten ohne Historiennachweis)

=P  Beinhaltet die letzte Version eines Objektes seit dem letzten Abruf

map  Der Datensatz beinhaltet immer nur das veranderte Objekt und nicht
alle Angaben zum Gebaude

w=p  WFS-T Anweisungen: insert, replace und delete

Beim <Replace> werden alle Eigenschaften des Objektes Ubergeben, auch
die unveranderten

m=p  ALKIS GML:ID bleibt bis zum Untergang des Objektes bestehen



3. Fortfuhrung von 3D-Stadtmodelle aus ALKIS

Anlassart

Jeder Datensatz beinhaltet verschiedene Anlassarten:

200100 - Eintragung eines Gebaudes / Bauteil

200200 - Veranderung am Gebaude / Bauteil die nicht die Geometrie betreffen
200300 - Loschen eines Gebaudes / Bauteill

300500 - Veranderung der Geometrie auf Grund der Homogenisierung

Fur die Filterung nur bedingt geeignet da der NBA-Datensatz nur die letzte Version
eines Objektes beinhaltet.



3. Fortfuhrung von 3D-Stadtmodelle aus ALKIS

Fortfuhrungsablauf

1. Abarbeitung aller Delet-Satze

Die Flache des zu I6schenden BuildingParts muss der Flache des
BuildingParts, welches durch Abzug entstanden (BuildingPart ohne
ExternalReference) ist, wieder zu geschlagen werden.

Beispiel:




3. Fortfuhrung von 3D-Stadtmodelle aus ALKIS

2. Abarbeitung aller Insert - und Replace - Satze der AX Gebaeude

=P Erzeugung von neuen Buildings

wp Fortflhrung von Building (Attribute und/oder Geometrie)

Durch die Aktualisierung der entsprechenden Building / BuildingParts ist
sichergestellt das die im nachsten Schritt verwendeten AX Bauteile Uber
Geometrieverschneidung den entsprechenden Building zugewiesen werden
konnen.




3. Fortfuhrung von 3D-Stadtmodelle aus ALKIS

3. Schritt - Abarbeitung der Insert und Replace der AX_Bauteile

=P Fortflhrung von Buildingparts (Attribute und/oder Geometrie)

=) Erzeugung von neuen BuildingParts

4. Schritt - Verschneidung der AX_Bauteile mit dem AX Gebaeude

Verschneidung von Building und BuildingParts die sich flachenmalig Uberlagern zu
Building und BuildingParts




3. Fortfuhrung von 3D-Stadtmodelle aus ALKIS

Fortfuhrungsfalle

Neuerfassung AX Bauteil

i




3. Fortfuhrung von 3D-Stadtmodelle aus ALKIS

Replace AX Gebaeude und Insert AX_ Bauteil

~ i




3. Fortfuhrung von 3D-Stadtmodelle aus ALKIS

Replace AX Gebaeude, Replace AX Bauteil und Insert AX_ Bauteil




3. Fortfuhrung von 3D-Stadtmodelle aus ALKIS

Replace AX Bauteil

i
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